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Resumo. O presente trabalho apresenta um estudo de diferentes Frameworks
de Desenvolvimento Multiplataforma para Dispositivos Moveis. Esta é uma
parte inicial de um projeto que tem por objetivo implementar uma aplicacéo
de coleta de dados utilizando frameworks de desenvolvimento mobile
multiplataforma, com o intuito de elencar as principais caracteristicas destes
frameworks, possibilitando assim, que se tenha o embasamento necessario
para optar ou ndo dentre estas tecnologias de desenvolvimento em projetos
para dispositivos moveis.

1. Introducéo

O grande crescimento da utilizacdo de dispositivos mdveis nos ultimos anos, nos remete
também, ao aumento significativo do nimero de aplicativos desenvolvidos para tais
dispositivos. A popularizacdo destes equipamentos deve-se a redugdo do custo
(permitindo sua aquisi¢do pela maioria da populagdo) e ao aumento da capacidade de
armazenamento e processamento destes aparelhos. Neste contexto, pode-se dizer que
existem duas plataformas que dominam o mercado de dispositivos mdveis, a plataforma
Android (Google) e a plataforma iOS (Apple) [UOL Noticias, 2012].

As empresas que necessitam migrar ou desenvolver seus aplicativos para a
plataforma mobile ndo podem estar atreladas ou dependentes a exclusivamente uma
plataforma. Com a evolugdo do mercado mobile as empresas deverdo produzir
aplicativos que possibilitem, por exemplo, que um usuario da plataforma Android tenha
0 mesmo aplicativo para a plataforma iOS e vice versa.

Uma possivel alternativa para tal situacdo sdo os frameworks de
desenvolvimento multiplataforma. Tais frameworks fornecem vastas possibilidades de
desenvolvimento para suprir esta dificuldade, e também, proporcionam a solucdo de
outros problemas, entre os quais o tempo de desenvolvimento, migragdo de aplicativos
para as diferentes plataformas, formacdo de equipes de desenvolvimentos distintas,
producéo de codigos fontes em diversas linguagens, custo em licencas de software para
desenvolvimento mobile e treinamento das equipes de desenvolvimento.

Este artigo descreve os principais frameworks de desenvolvimento mobile, ao
longo da secdo 2 serdo abordados alguns frameworks nativos e alguns frameworks
multiplataforma ressaltando as suas principais caracteristicas.

2. Frameworks de desenvolvimento mobile

Até pouco tempo atras, havia duas correntes de desenvolvimento mobile: a programacéo
para iOS e a programacédo para Android. Com o crescimento do mercado, comegaram a
surgir frameworks multiplataforma, cuja promessa € abstrair a APl (Application
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Programming Interface) nativa do aparelho, e possibilitar a criagdo de projetos
multiplataforma, de forma rapida e com baixo investimento.

Existem frameworks de desenvolvimento mobile para trés tipos de aplicagdes:
nativa, web e hibrida. As aplicagcbes nativas sdo aquelas desenvolvidas usando a
linguagem de programacdo especifica de uma plataforma, fornecendo acesso a todos 0s
recursos de hardware e aumentando a usabilidade, no entanto, necessitam de um maior
tempo de desenvolvimento e séo restritas a plataforma escolhida. As aplicagGes web sdo
dependentes de acesso a internet, ndo possuem acesso direto ao hardware e sdo
executadas dentro do navegador web do dispositivo (dificultando questdes de
usabilidade), mas sdo portaveis e multiplataforma. As aplica¢des hibridas sdo uma
mistura das aplicagdes nativas e web, buscando o melhor dos dois mundos: tempo
medio de desenvolvimento e usabilidade adequada.

2.1 Frameworks Nativos

A seguir serdo discriminados os principais frameworks para desenvolvimento de
aplicacbes nativas. Em cada caso serdo citadas brevemente algumas caracteristicas
relevantes como a plataforma de execugéo e a linguagem de utilizada.

2.1.1 Android SDK

Utilizado para o desenvolvimento de aplicagdes para a plataforma Android. O Android
SDK é gratuito e € executado em tanto em MS Windows, Mac ou Linux e utiliza varias
IDEs para desenvolvimento, como Eclipse e NetBeans com a linguagem Java ou C++.
[Duarte Jr, 2012].

2.1.2i0S SDK

SDK oficial da Apple para desenvolvimento de aplicagdes moveis para plataformas
como iPhone, iPod e iPad. Os usuérios destas plataformas possuem objetivos bem
definido quanto a usabilidade e aparéncia. Ele roda somente em Mac e utiliza 0 Xcode
como IDE e utiliza a linguagem Objective-C [Duarte Jr, 2012].

2.1.3 Java Micro Edition

Primeiro framework utilizado para desenvolvimento de aplicacbes para dispositivos
maveis, foi desenvolvido pela Sun Microsystems e atualmente é mantido pela Oracle. O
JME ja foi largamente utilizado para celulares, e hoje em dia esta em segundo plano
devido a grande quantidade de smartphones que utilizam sistemas operacionais mais
robustos. Mesmo assim, é plataforma dominante entre os celulares mais simples e com
recursos limitados. Ele roda em Windows, Mac e Linux e utiliza varias IDEs para
desenvolvimento como Eclipse e NetBeans com a linguagem Java [Duarte Jr, 2012].
2.1.4 Windows Phone SDK

Plataforma SDK, utilizada por desenvolvedores.NET, é uma ferramenta que permite a
criacdo de aplicativos utilizando as tecnologias Microsoft. Ela é utilizada para projetar e
criar aplicativos para Windows Phone. Esta ferramenta gera cddigo para
Framework.NET e suporta linguagens Visual Basic .NET, C#, C++, e J#. Trabalha com
tecnologias como Visual Studio, Silverlight e .NET, WPF, Silverlight e XAML
[Kamada, 2012].

2.2 Frameworks Multiplataforma

Outra categoria de frameworks para desenvolvimento mobile sdo os multiplataforma.
Estes, sdo projetados para criar aplicagdes multiplataforma sem a necessidade de
reescrever o codigo para cada plataforma. Tem como vantagens o cddigo fonte Gnico, a
possibilidade de utilizar interfaces gréaficas nativas da plataforma e o acesso aos recursos
de hardware. A seguir sdo citados os principais frameworks multiplataforma
disponiveis.
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2.2.1 Corona SDK

Criado em 2008 pela empresa californiana CoronalLabs, o Corona SDK é um kit de
desenvolvimento que utiliza a linguagem de programagéo Lua para a criagcdo de jogos e
aplicativos para dispositivos moveis. E constituido basicamente de um simulador de
dispositivos e um servidor, que gera os c4digos e entrega 0 programa pronto para o0 seu
desenvolvedor [Pereira, 2011]. Prové centenas de APIs para desenvolvimento
multiplataforma (iOS, Android, Kindle Fire e Nook Color) e roda sobre Windows e
Mac. Possui uma versdo trial ilimitado, porém, quando se deseja publicar a aplicacéo
nas lojas de aplicativos o preco de licenciamento é bastante alto [Pereira, 2011].

2.2.2 PhoneGap

O Phonegap é uma tecnologia open source que tem como principal caracteristica
desenvolver aplicativos do tipo web, que podem ser funcionais nos ambientes online ou
off-line. Para suprir as necessidades das linguagens nativas de cada plataforma, ele
utiliza os padrées web como o0 HTML5, o CSS3 e o Javascript, tratando de uma forma
bastante simples o seu desenvolvimento [Guinter, 2011]. O PhoneGap prové um
container web no qual é possivel construir aplicacdes multiplataforma (iOS, Android,
BlackBerry, WebOS, Windows Phone, Symbian e Bada) usando apenas o bésico da
web: HTML5+JS. Ele prové APIs Javascript para que se tenha acesso aos recursos de
hardware do smartphone e exige apenas que os dispositivos tenham navegadores web
que suportem esses recursos. Utiliza como IDE de desenvolvimento o Adobe
DreamWeaver [Duarte Jr, 2012].

2.2.3 Mono Framework

O Mono Framework é o framework .NET portado para o mundo open source
multiplataforma. Embora o objetivo inicial do projeto Mono, iniciado pela Novell e hoje
mantido pela mexicana Xamarin, era portar aplicagdes .NET para Linux, hoje pode-se
contar com subdivisfes do framework como MonoDroid (Android), MonoTouch (iOS)
e MonoGame, que € a versdo multiplataforma do XNA (framework para jogos) da
Microsoft. Usa a plataforma .NET e suas linguagens para construir aplicaces e o
Visual Studio ou Mono Develop como ferramenta de desenvolvimento [Duarte Jr,
2012].

2.2.4 Titanium SDK

O Titanium usa Javascript para desenvolvimento de suas aplicagdes para iOS, Android e
dispositivos que suportem HTML5 em geral. Seus criadores da Appcelerator
desenvolveram mais de 5000 APIs para acesso aos recursos de hardware das
plataformas e prometem 70% a mais de produtividade sobre desenvolvimento Java e
Objective-C [Revista Mobile Magazine, 2012].

3. Considerac0es finais

Pode-se concluir que o cenario mobile esta em constante crescimento, apresentando
desafios significativos no desenvolvimento de aplicativos. O crescente nimero de
sistemas operacionais, bem como a combinacdo de dispositivos, tamanhos fisicos e
padrdes transformaram o desenvolvimento de aplicagdes utilizando frameworks nativos
uma estratégia de custo muito alto. Surgem entdo, como alternativa, um crescente
mercado de solugdes multiplataforma e ferramentas de desenvolvimento de mobilidade.
Esses frameworks tem em sua perspectiva a facilidade no desenvolvimento de
aplicacbes, visto que, utilizando um Unico ambiente, pode-se desenvolver para
diferentes plataformas.
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Porém, esta tecnologia ainda é indicada para projetos de menor porte ou para
projetos que tenham como padrdes as funcionalidades ja existentes nos frameworks e
que sejam compativeis com as plataformas desejadas. Assim, ndo existe uma solucdo
Unica e padronizada para todos os tipos de aplicacfes, cada solucdo precisa de uma
analise detalhada de todos os requisitos que devem ser implementados visando definir a
solucdo mais adequada.

Como continuidade deste trabalho pretende-se implementar uma aplicacdo de
coleta de dados utilizando frameworks de desenvolvimento mobile multiplataforma,
com o objetivo de elencar as principais caracteristicas destes frameworks, possibilitando
assim, que se tenha o embasamento necessério para optar ou ndo dentre estas
tecnologias de desenvolvimento em projetos para dispositivos moveis.
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