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Abstract. This paper describes the activities carried out so far in a teaching
project applied to the database discipline, which aims to develop teaching
materials like books content and exercises, videos, concept maps and
educational games for use in the early stages of learning about the topic.

Resumo. Este artigo descreve as atividades realizadas até o0 momento, em um
projeto de ensino aplicado na disciplina Banco de Dados, que tem o objetivo
de desenvolver materiais didaticos como cadernos de conteudos e exercicios,
videos, mapas conceituais e jogos didaticos para uso nas etapas iniciais da
aprendizagem sobre o tema.

1. Introduciao

Importantes estudos ao longo da historia da educacdo no Brasil, trataram das
peculiaridades do ato de ensinar e aprender, e, nesse contexto, o papel de alunos e
professores. Além disso, hd também significativas pesquisas em torno do impacto dos
materiais didaticos nesse processo de ensinagem. Assim, ao organizar o material de
apoio ao processo de ensinar e aprender, se faz necessario que os educadores atentem:

Assim como cada um de nds tem um conhecimento proprio, existe diferenca
entre aprender Histdria, Ciéncias Bioldgicas e Matematica, pois cada area de
conhecimento tem suas especificidades e estrutura propria. Portanto,
organizar um material de ensino potencialmente significativo requer que a
relacdo entre a natureza desses dois conhecimentos - a estrutura 1dgica do
conhecimento em si e a estrutura psicoldgica do conhecimento do aluno seja
considerada [Lemos 2006].

Observa-se que a preparacdo e a organizacdo do material a ser utilizado pelo
professor, no importante processo de ensinar e aprender, merece atengdo, pois interfere
diretamente na construcdo de novas aprendizagens pelo educando.

Essa compreensdo encontra respaldo também na teoria freireana, ao considerar
que ha um principio implicito de que aprende aquele que se apropria do aprendido, ou
seja, aquele que tem o desejo, a intencionalidade de aprender. Comeca-se a
compreender, entdo, que promover aprendizagem significativa ndo é tarefa facil, exige,
por parte do educador, muita perspicacia em seu planejamento, organicidade e interacéo
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reciproca, implicando corresponsabilidade de ambos os sujeitos envolvidos, alunos e
professores [Freire 1980].

Na contemporaneidade os professores séo desafiados de forma cotidiana a atuar
de forma inovadora, fazendo rupturas com as tradicionais estratégias de ensinar. Nesse
sentido, com a proposta de oportunizar a reflexdo e construcdo de materiais didaticos,
capazes de potencializar e qualificar o processo de ensinagem, estd em execucao um
projeto de ensino que possui 0 objetivo de desenvolver materiais didaticos, que possam
ser utilizados na educagdo técnica e superior.

E necessario ressaltar também, a importancia da criacdo de materiais didaticos
capazes de contribuir com um maior nimero de alunos, pois, conforme [Ramos 2010] é
imprescindivel que os professores incluam alunos com deficiéncia, de forma que o
primeiro passo seja ter consciéncia das diferencas, e de que a aprendizagem € algo
individual, que ocorre em um espago coletivo de modo que as diferencas entre 0s
sujeitos contribuem com o desenvolvimento de um grupo.

Baseando-se nessas perspectivas, o projeto de ensino de Banco de Dados,
intitulado de “Simplifica BD”, estd calcado em uma abordagem abrangente e visa
atender as necessidades dos académicos, auxiliando no processo de ensino e
aprendizagem.

2. Metodologia

O projeto apoia-se na metodologia da pesquisa aplicada, tendo o objetivo de construir
conhecimentos relacionados a disciplina Banco de Dados, com a finalidade de aplica-los
nos cursos do Eixo Informacdo e Comunicacéo, de nivel técnico e superior.

Sob orientacdo dos professores, os alunos desenvolvem: 1) materiais didaticos,
como cadernos de conteddos, exemplos e exercicios; 2) materiais adaptados, como
mapas conceituais, representando graficamente os tdpicos abordados; 3) objetos
educacionais, que estimulem os alunos a atingir suas metas durante o estudo e
realizacdo das atividades, como animacdes, imagens, videos e jogos didaticos. Tais
materiais estdo sendo produzidos através de fundamentacdo tedrica nos principais
autores da area. Os conteudos programaticos das disciplinas que abordam o tema sobre
Banco de Dados foram divididos em dez modulos.

3. Materiais didaticos

Cada modulo possui seu caderno de contetidos e exercicios. Além disso, outros materiais sao
desenvolvidos com base no assunto a ser tratado. O projeto esta em sua fase inicial, com os trés
primeiros modulos em processo de desenvolvimento.

3.1. Cadernos de conteudos e mapas conceituais

Dentre os objetos educacionais elaborados, tem-se a criacdo dos cadernos de contetidos
como ferramenta principal, tendo em vista a sua utilizacdo para a criacdo dos demais
materiais. Os cadernos contemplam textos resumidos com uma linguagem de facil
compreensdo, além de contar com recursos graficos, como imagens e mapas
conceituais, visando promover o entendimento de forma mais rapida e efetiva,
especialmente, aos alunos com deficiéncia auditiva que, eventualmente, possam ter
dificuldades na compreensdo de livros didaticos e técnicos. Os cadernos de exercicios
conterdo diversos tipos de atividades de fixacdo dos contetdos, como questdes
conceituais e praticas, abordando também uma sessdo com diversas questdes de
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concursos publicos. Em suma, os cadernos contendo conteldos, exercicios e
exemplificagdes, sdo desenvolvidos no intuito de revisar os conceitos fundamentais da
area, além de agregar maiores conhecimentos a partir da utilizagio de mapas
conceituais.

E importante ressaltar que os mapas conceituais, de acordo com [Moreira 2011],
estdo baseados em uma metodologia que visa destacar conceitos e relacdes,
simplificando o entendimento de assuntos a partir de tais relacionamentos.

O desenvolvimento dos cadernos possibilita aos professores da area
disponibiliza-los, como leitura complementar juntamente com seus proprios materiais e
bibliografias. Enquanto os cadernos de exercicios apresentam diversos tipos de
atividades de fixacdo, que proporcionam aos alunos o desenvolvimento da
aprendizagem de forma independente e autbnoma.

3.2. Videos

As video aulas sdo desenvolvidas com a finalidade de inovar o desenvolvimento e a
aplicacdo deste projeto. Os videos séo idealizados e criados de acordo com os 10
mdodulos pré-estabelecidos, como diferencial contam com uma linguagem adaptada para
a facil compreensao e assimilacdo dos assuntos abordados.

A proposta do primeiro video foi abordar os Conceitos Basicos de Banco de
Dados, tratando de questdes como: O que €? Qual a importancia? Qual o historico e
evolucao? Para isso, terminada a escrita do caderno de conteidos, passou-se a criagdo
de um roteiro com uma pequena historia caracterizada por personagens, que exemplifica
de forma préatica, o contexto abordado. Além disso, o roteiro foi adaptado para ter
legenda em portugués e a interpretacdo em LIBRAS - Lingua Brasileira de Sinais
realizada por um aluno surdo, participante do projeto.

A utilizacdo da Libras caracteriza-se como um requisito basico de acessibilidade
para 0s videos, com o objetivo de possibilitar aprendizado na area de Sistemas para
Internet a um maior nimero de pessoas portadoras de necessidades especiais,
considerando que existem muitos termos (sinais) que ainda ndo sdo conhecidos dentro
da comunidade académica surda brasileira.

3.3. Jogos

Os jogos educacionais tém por finalidade agregar de forma ludica na assimilacdo dos
assuntos apresentados [Marcon Jr and Petri 2014]. Com este intuito cada médulo possui
um jogo especifico de acordo com o tema trabalhado. Pode-se exemplificar com o jogo
do primeiro modulo que consiste em 3 caixas com diferentes itens (carrinhos, bonecos,
casas, avides, entre outros) caracterizados como entidades, 0s jogadores terdo que
relacionar e identificar os atributos de cada um dos itens retirados das caixas para
posteriormente montar uma pequena histéria com o relacionamento encontrado. Esse
jogo prima por se fazer claro quanto aos entendimentos dos conceitos basicos de um
banco de dados.

Outro jogo proposto para o primeiro modulo é um quiz, de forma que as
perguntas estardo sempre relacionadas com os itens constantes nas caixas, onde um
grupo desafiard o outro com as perguntas referentes ao objeto encontrado. Assim, pode
ser adaptado para 0s grupos em questdo, dependendo do grau de conhecimento e até
mesmo estimular a inclusdo, por exemplo, viabilizando o aprendizado de alunos cegos,
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através da manipulagdo de materiais tateis, e de alunos surdos, facilitando, através de
contato visual, a compreensdo de tais funcionalidades.

4. Consideracoes Finais

Diante do exposto torna-se visivel a utilizacdo de multiplas ferramentas auxiliares no
processo de aprendizagem da disciplina de Banco de Dados. Tem-se o objetivo de
contribuir com o grupo de discentes do Instituto Federal Farroupilha - Campus Santo
Angelo, visando tornar o projeto abrangente, trabalhando o mesmo assunto de diversas
formas, a fim de agregar informacao, e colaborar para a disseminagdo do conhecimento,
provendo a inclusdo através da utilizacdo de aspectos de acessibilidade nos materiais do
projeto como: Libras, materiais tateis e linguagem simplificada.

Quanto aos alunos envolvidos, além do conhecimento tedrico, proporciona-se
uma aproximagdo dos pesquisadores da &rea e revisdo da literatura acerca do assunto
abordado. O projeto agrega novas experiéncias e habilidades quanto ao uso de softwares
de edicdo de imagens e de criacdo de mapas conceituais, proporcionando aos
participantes uma ampla socializacdo de experiéncias e consequentemente fortalecendo
0 apreender de forma significativa.

Com essa iniciativa, pretende-se estimular o ensino e aprendizagem da disciplina
de Banco de Dados com enfoque diferenciado, ndo se detendo somente em termos
técnicos e, atraves de exemplos praticos, incentivar o aprendizado de pessoas com
diferentes faixas etarias e niveis de escolaridade como também possivelmente atrair
futuros profissionais para a area. Os videos serdo disponibilizados em repositorios
publicos para contribuir com estudantes de todo o Brasil no aprendizado desta area do
conhecimento.
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