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Abstract. In the Long Lace Rodeos, the professionals who work in the event secretariat
have the difficulty of executing the registrations of the participating teams, control of the
positive armies of each looter, as well as their final classification, in the Rodeo Loop
Forces, since normally the whole process is manual. In this work it is proposed the
development of a WEB system capable of organizing and automated the registration of
participants, the sum of the positive armaments of each looter and in order to
automatically generate the report of the classification of the participating teams in their
respective Forces Of Long Lace, facilitating and streamlining the work done by the
secretariat of the events of the Long Lace Rodeos.

Resumo. Nos Rodeios de Laco Comprido, os profissionais que trabalham na secretaria
dos eventos tem a dificuldade de realizar as inscri¢des das equipes participantes, fazer o
controle das armadas positivas de cada lacador, bem como sua classificacao final, nas
Forcas de Laco do Rodeio, pois normalmente todo o processo é manual. Neste trabalho
é proposto o desenvolvimento de um sistema WEB capaz de realizar de maneira
organizada e automatizada as inscrigfes dos participantes, a soma das armadas positivas
de cada lacador e por fim gerar de forma automatica o relatdrio da classificacédo das
equipes participantes, em suas respectivas Forcas de Laco Comprido, facilitando e
agilizando o trabalho efetuado pela secretaria dos eventos dos Rodeios de Laco
Comprido.

1. Introducao

Considerando o histérico das atividades gauchescas do Rio Grande do Sul, nos deparamos
com um dos esportes mais cultivados e famosos deste Estado, que séo os Rodeios de Laco
Comprido, nos quais o0s pedes, junto ao seu animal equino, tém de lacar o bovino pelas
guampas na pista demarcada.

Os Rodeios de Lago Comprido funcionam de maneira com que todas as entidades,
CTGs (Centros de Tradicdo Gaucha) registrados no 6rgdo MTG (Movimento
Tradicionalista Galcho) possam organizar seu préprio evento conforme o calendario e
regras estabelecidas pelo movimento. O MTG é o oOrgao responsavel por organizar,
fiscalizar e fornecer regras, que devem ser obedecidas em todas as atividades gauchescas
[MTG, 2017]. Os CTGs, que promovem estes eventos, contam com uma equipe de
profissionais, que trabalham a bastante tempo neste ramo, com experiéncia suficiente para
que possam realizar com éxito todas as atividades do evento.

A Secretaria dos Rodeios é o setor de maior responsabilidade e comprometimento
com o evento, pois € nela que séo realizados todos o0s procedimentos que envolvem seus
participantes (inscri¢des, financgas, dividas...), controle da pontuacao total de cada lagador
da equipe, realizando tambeém a soma das armadas positivas das equipes e classificando-
as em suas respectivas Forgas de Lago.
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Grande parte das atividades desenvolvidas pela secretaria do rodeio normalmente
é executada manualmente ou usando alguma ferramenta de planilha eletrénica, como o
Microsoft Excel (Figura 1), por exemplo, sendo um procedimento bastante trabalhoso,
demorado e sujeito a erros de informacdes, devido a descentralizacdo dos dados ou até
mesmo a duplicacdo de dados.
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Figura 1. Modelo de planilha de inscri¢6es de uso manual

Levando-se isso em consideracdo, neste trabalho € proposto o desenvolvimento
de um sistema WEB para o melhoramento no processo de inscri¢des dos participantes dos
Rodeios, contando com um profissional treinado para que lance na base de dados do
sistema, alguns dados de identificacdo de cada lagador, como: Nome Completo, CPF/RG,
nimero do Cartdo de lacador e a entidade no qual é representante, assim como a
automacdo da soma da pontuacdo de cada lagcador e sua equipe, fazendo a classificacao
das mesmas em suas respectivas Forcas de Laco, facilitando e agilizando esta etapa, bem
como os processos de chamada dos lagadores participantes, também permitindo que os
marcadores das armadas possam langar e corrigir diretamente no sistema as armadas
positivas e negativas de cada lacador.

Com o sistema proposto, um software responsivo que realize todas as atividades
exigidas pela Secretaria, 0 processo envolvido nos Rodeios podera ser melhorado, uma
vez que havera maior agilidade e precisdo nas informagdes.

Este trabalho justifica-se devido a necessidade de automacdo da gestdo das
atividades propostas a Secretaria de evento do Rodeio de Laco Comprido, atividades
essas, que sdo uma das principais etapas para a realizacdo do evento.

Sendo assim, é proposto o desenvolvimento de um sistema que seja implementado
na Secretaria dos Rodeios, buscando organizacdo nas provas de Laco Comprido. O
software proposto devera realizar a contagem automatica das armadas positivas de cada
lacador da equipe, alimentadas pelo usuario narrador, somando-se as de seus
companheiros da equipe, obtendo-se a pontuacao final de cada equipe (Figura 3), para
que por fim seja feita a classificacdo de todas as equipes nas suas respectivas Forcas de
Laco e gerados os respectivos relatorios.

Assim, com o sistema proposto, a Secretaria dos Rodeios terd parte de suas
atividades automatizadas, melhorando o desempenho e a dinamica do evento, diminuindo
as chances de erros de comunicacdo e anotacdes das pontuacdes.
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2. Materiais e Métodos

Para o desenvolvimento organizado do sistema serd utilizada a metodologia de
desenvolvimento agil RUP, além disso, para melhor facilidade na construcao da interface
do sistema nos mais variados dispositivos, serd utilizado o framework Bootstrap
(BOOTSTRAP, 2017), junto as linguagens HTML5, CSS, e JavaScript. No
armazenamento e manipulacdo dos dados serd utilizado o Banco de Dados MySQL,
juntamente com a linguagem de programacédo PHP.

RUP, que trabalha em ciclos de desenvolvimento na engenharia de software
apoiando os projetos orientados a objeto, tendo como objetivo atender as necessidades
dos usuérios, garantindo a producdo de sistemas com alta qualidade, sendo desenvolvido
pela organizacdo Rational Sofware Corporation e comprado pela IBM em 2003 (RUP,
2017).

RUP na préatica faz uso de alguns artefatos, como documentos (relatérios de
riscos), modelos (Casos de uso) e modelo de elementos (Diagrama de Classes). Estes séo
agrupados em disciplinas, ja que cada uma apresenta um conjunto diferente de artefatos.
Esse framework trabalha num processo interativo, podendo sofrer mudancas na
especificacdo de requisitos, obrigando os diagramas e modelagem sofrerem alteracdes
repetidamente, surgindo novas versoes e releases (artefatos) podendo ser desenvolvidos
e inseridos ao projeto original (ENACOMP, 2010).

A ferramenta Bootstrap é propria para auxiliar os desenvolvedores de sistemas
WEB, dando assisténcia rapida e pratica no layout de paginas WEB, trabalhando HTML,
CSS e JS em projetos de todos os tamanhos e é feito para todo e qualquer dispositivos
(BOOTSTRAP, 2017).

O aplicativo de banco de dados a ser utilizado serd o SGBD MySQL, o qual € um
banco de dados com cddigos aberto de uma robusta utilizagdo no mundo digital, por ser
um banco de dados econdmico e de alto desempenho, com funcionalidades capazes de
construir um sistema bem complexo (MySQL, 2017).

3. Resultados e Discussdes

Como resultados parciais foi feito o levantamento de requisitos e coleta de dados sobre
planilhas de pontuacdo, as quais tivemos uma breve nocdo de quais metodologias séo
adotadas no processo de contagem das armadas, bem como as principais métricas
utilizadas para a classificacdo das equipes em cada Forca de Laco Comprido.

A partir disso, ja esta sendo feito o desenvolvimento do sistema utilizando as
ferramentas citadas na Se¢éo anterior.

Assim, este trabalho propde o desenvolvimento de um sistema WEB que seja
implementado na Secretaria dos Rodeios, buscando organizagdo nas provas de Laco
Comprido. O software proposto devera realizar a contagem automatica das armadas
positivas de cada lagador, somadas as de seus companheiros da equipe, obtendo-se a
pontuacdo final de cada equipe, para que por fim seja realizada a classificacdo de todas
as equipes nas suas respectivas Forcas de Laco, funcdo atribuida ao usuario
administrador. A funcionalidade de contagem das armadas totais da equipe € executada
pelo usuério narrador a medida que ele vai marcando as armadas de cada lacador no
sistema durante a prova.

Para que tudo isso aconteca, a ideia é que um determinado profissional lance na
base de dados do sistema as inscri¢es de todos os participantes do Rodeio, permitindo
que ao deferimento desta inscri¢do, os narradores do evento tenham acesso de imediato a
mesma (Figura 2).
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Figura 2. Tela de cadastro das equipes

O software também permitira que os anotadores das armadas possam ir langando
no proprio sistema as armadas positivas ou negativas dos respectivos lacadores, para que
por fim o sistema gere um relatério de todas as equipes participantes do evento,
classificando-as de forma percentual nas suas respectivas Forcas de Laco Comprido,
realizando todos estes procedimentos de forma automatica (Figura 3).
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Figura 3. Tela de relatdrio das equipes

Como trabalhos futuros serd feita a primeira implementacéo teste do sistema nos
Rodeios de Lago Comprido, para que os profissionais da Secretaria do evento facam uso
e aprovagdo do mesmo, bem como deem sugestdes de melhoramento para as proximas
versoes. Este software responsivo que realiza todas as atividades exigidas pela Secretaria,
melhorando os processos envolvido nos Rodeios, uma vez que havera maior agilidade e
precisdo nas informacoes.
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