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Abstract. This paper presents an integrated project between one technical
subject and a human subject at the Computing Technical Course Integrated to
High School from IFFAR- Frederico Westphalen Campus. The project
consists of a web application to develop the English language, an important
hability to the professional development of students from the Information
Technology.

Resumo. Este trabalho descreve a realizagdo de um projeto integrado entre
disciplinas técnicas e propedéuticas no Curso Técnico em Informatica
Integrado ao Ensino Meédio (IFFar-FW). O trabalho consiste no
desenvolvimento de uma aplicagdo web voltada a promover o estudo da
lingua inglesa, habilidade importante para a formagdo profissional dos
estudantes da area de tecnologia da informagao.

1. Introducao

O Curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio do IFFAR - Campus
Frederico Westphalen tem como um dos objetivos especificos “buscar, através das
disciplinas técnicas a formagdo de um profissional capaz de identificar os elementos
basicos de informatica, os sistemas operacionais, as diferentes linguagens de
programacao, os elementos de qualidade de softwares e multimidia” (IFFAR, 2015,
p.16-17), sem, no entanto, deixar de promover a integracao entre a formagao geral e a
profissionalizante.

Nesse sentido, uma das habilidades desenvolvidas durante a formacao do técnico
em informatica ¢ a capacidade de identificacdo e utilizacdo de diferentes linguagens (de
programacao e¢/ou de marcagdo) para a construcao de sites e sistemas. O aprendizado de
uma linguagem de programacao se assemelha muito ao aprendizado de uma lingua (ex.
inglés ou portugués), pois as construgdes das linguagens de programacao se utilizam de
elementos sintaticos e semanticos para formulacdo de instru¢cdes que possam ser
compreendidas pelos computadores.

Dado este contexto bem como o interesse dos estudantes foi proposto a um
grupo de alunos do primeiro ano do Curso Técnico em Informatica (integrado ao Ensino
M¢édio) o desenvolvimento de uma aplicagdo Web para promover o ensino de lingua
inglesa e indiretamente desenvolver as habilidades necessarias para compreender e
utilizar linguagens de programagdo e marcacdo. O trabalho resultou em um site
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denominado de FOXISH e disponivel no seguinte endereco:
http://inf.fw.iffarroupilha.edu.br/foxish/ o qual se propde a incentivar o estudo da lingua
inglesa bem como verificar o nivel de conhecimento em inglés do usuario.

O restante deste texto estd organizado da seguinte forma: na se¢do 2 ¢
apresentado o funcionamento basico do FOXISH, em seguida, na se¢do 3 sdo
apresentados os beneficios deste projeto para o aprendizado da lingua inglesa. Na secao
4 sdo descritos os beneficios do projeto para o aprendizado de programacgdo. Por fim na
se¢do 5 sao feitas as consideragoes finais.

2. Foxish

Escrito em lingua inglesa, e utilizando-se de tecnologias web (HTML, CSS e
JavaScrip) e linguagem de programacdo PHP o Foxish se constitui como um site que
traz duas secdes: tests (testes) e conversation (conversagao). Na secao de testes existem
duas sequéncias de exercicios envolvendo &udio, gramatica e tradugdo. Os testes
constituem-se de um exercicio de transcricdo de um audio, de um exercicio de
preenchimento de lacunas e outro exercicio de tradugdo. O primeiro teste utiliza um
nivel linguistico basico e o segundo teste estd em nivel intermediario.

Na se¢do de conversacdo o site propde uma conversa que se constrodi a partir de
escolhas de frases por parte do usuario, estabelecendo uma interagdo do usuario com o
Foxish (um personagem). A figura 1 ilustra a simulagdo de uma conversacao.

Figura 1. Exemplo de conversagao no Foxish

3. Dalingua inglesa

A escolha da lingua inglesa justifica-se pela lingua ser considerada a lingua franca ou
global nas interacdes entre os cidaddos do mundo e na ciéncia mundial, ou seja, ¢
utilizada para permitir que pesquisadores do mundo inteiro se comuniquem, cooperem
entre si e compartilhem o conhecimento (Nassi-Calo, 2016).

A aprendizagem da lingua inglesa seja nos ambientes formais ou informais
passou a ser uma necessidade de sobrevivéncia em um mundo sem fronteiras. Dados
revelam que 97% dos artigos académicos e cientificos foram escritos em inglés em
2009. Em torno de 50% deles tiveram sua origem em paises falantes do inglés como
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lingua nativa, nomeadamente, no Reino Unido e nos Estados Unidos da América
(Cruse; Peck, 2012).

No que tange a proficiéncia em lingua, pesquisa realizada por Finardi e
Porcino (2014), em uma universidade publica e outra privada no sudeste do Brasil,
revela que a baixa proficiéncia em lingua inglesa ¢ a principal causa da auséncia da
internacionaliza¢do no espaco académico, seja enviando estudantes para fora do Brasil,
seja recebendo estudantes estrangeiros no pais. Segundo resultado da pesquisa realizada
pelo EF Education First, grupo educacional, o Brasil ficou em 41° lugar no ranking de
proficiéncia em gramatica, vocabulario, leitura e compreensao (UOL Educacao, 2015).
Entende-se que o conhecimento do nivel linguistico em inglés ¢ importante para que se
possa buscar o aperfeicoamento das habilidades relacionadas a lingua inglésa.

A utilizagdo da lingua inglesa em disciplinas da area de Tecnologia da
Informagdo ¢ algo indissociavel. Grande parte dos manuais relativos a equipamentos
e/ou componentes eletronicos e mesmo bibliotecas de software estdo disponiveis
unicamente em lingua inglesa. Em relagdo ao desenvolvimento de programas de
computador, Esteves (2015) refor¢a a ideia de que o inglés assume o papel de lingua
padrao, como base fundamental nas instrucdes de uma linguagem de programacao.

Os sentidos atribuidos as palavras mencionadas estdo, muitas vezes,
relacionados as suas funcdes dentro da programagdo e ndo as suas etimologias.
Conforme Rapkiewicz et al. (2006) ao programarmos ¢ importante mencionarmos que,
muitas vezes, o uso da ferramenta ou palavra reservada de determinada linguagem ¢
automatico e ndo corresponde ao verdadeiro conhecimento do idioma.

4. Do aprendizado programacao

O aprendizado de programacdo de computadores ¢ uma competéncia fortemente
recomendada tanto em nivel fundamental como ensino médio (Mattar, 2010). O
exercicio do raciocinio 16gico e a capacidade de abstragdo desenvolvem nos estudantes
habilidades importantes para diferentes areas, além disso, conhecimentos de
programacao habilitam os estudantes a interagirem em profundidade com computadores
e dispositivos computadorizados, cada vez mais populares em nossa sociedade.

Considerado por muitos uma “disciplina dificil” a programagdo de
computadores desenvolve-se de forma mais significativa se for associada a algo que
faca sentido para a realidade do estudante. Mattar (2010) explica que iniciativas como o
desenvolvimento de jogos ou mesmo outros sistemas do qual o estudante demonstre
interesse, acabam por potencializar o aprendizado de programacao.

O desenvolvimento do FOXISH constituiu-se como um grande desafio para os
estudantes do primeiro ano do curso. Algumas linguagens utilizadas em seu
desenvolvimento ndo sdo trabalhadas na ementa regular deste curso e dessa forma foi
preciso que os mesmos aprofundassem seus estudos buscando outras fontes. Neste
sentido a orientagdo e supervisdo de um professor/tutor sdo importantes, pois o
aprendizado vai se desenvolvendo a partir das necessidades dos estudantes diante de
problemas praticos.
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5. Consideracoes Finais

Ser um estudante no Curso Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio de um
Instituto Federal demanda a utilizacdo, constru¢do e o desenvolvimento de muitas
habilidades, linguagens e competéncias para a transformagdo de si, do outro e da
sociedade através da tecnologia. Tal constatacdo vem ao encontro do Documento Base
sobre o ensino Técnico Integrado que aponta como papel dos Institutos a promocgao de
uma formacao cientifica e humanistica através da articulag@o entre a formacgao geral e a
educacao profissional, envolvendo o trabalho, a ciéncia e a cultura.

Além do dominio da lingua inglesa na producao cientifica, existe a necessidade
dos profissionais da area da Tecnologia em Informacdo de dominar a lingua, seja para
as suas producdes seja para a obtengao de certificacdes. Nesse sentido, este trabalho
permitiu ndo s6 a construcdo do conhecimento técnico e linguistico, mas também a
construgdo de um perfil de aluno comprometido com as necessidades da sociedade. Um
aluno que utilize seus conhecimentos técnicos, gerais e de mundo para desenvolver a
ciéncia e educagao dentro e fora da sala de aula.

Referéncias

Cruse R. M; Peck, E. R. (2012) “A importancia do inglés para as Tecnologias da
Informagdo™. Tear: Revista de Educacao Ciéncia e Tecnologia, Canoas, v.1, n.1.

Esteves, J. C. (2015) “A Importancia do Inglés na Tecnologia da Informagdo”.
Disponivel em:  <https://www.profissionaisti.com.br/2015/03/a-importancia-do-
ingles-na-tecnologia-da-informacao/>. Acesso em Set/2018.

Finardi, K; Porcino, M. C. (2014). “Tecnologia ¢ Metodologia no ensino de inglés:
impactos da globalizagdo e da internalizagdo”, In: Revista Ilha do Desterro, n° 66,
Floriandpolis - SC.

IFFar — Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia Farroupilha (2015) Projeto Politico
Pedagogico do Curso Técnico em Informadtica Integrado ao Ensino Médio — Campus
Frederico Westphalen.

Mattar, J. (2010) Games em educagdo: como os nativos digitais aprendem. Sdo Paulo,
Pearson Prentice Hall.

Nassi-Calo, L (2016) “Estudo aponta que artigos publicados em inglés atraem mais
citacoes”, In: SciELO em Perspectiva. Disponivel em:
<https://blog.scielo.org/blog/2016/11/04/estudo-aponta-que-artigos-publicados-em-
ingles-atraem-mais-citacoes/>. Acesso em Set/2018.

Rapkiewicz, C. E., Falkembach, G., Seixas, L., Rosa, N. S., Cunha, V. V. e Klemann,
M. (2006) “Estratégias Pedagogicas no Ensino de Algoritmos e Programagao
Associadas ao Uso de Jogos Educacionais”, In: Novas Tecnologias na Educacao -
RENOTE, v.4,n.2.

UOL Educacgao (2015) “Brasil ¢ 41° colocado em ranking de conhecimento de inglés:
nivel ¢ baixo”. Disponivel em: <https://educacao.uol.com.br/noticias/2015/11/04/
brasil-e-41-colocado-em-ranking-de-conhecimento-de-ingles-nivel-e-baixo.htm>.
Acesso em Ago/2018.

Anais do EATI Frederico Westphalen - RS Ano 8 n. 1 p. 151-154 Nov/2018



