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Resumo. O Moodle é uma plataforma de aprendizagem a distancia baseada
em software livre que vem ganhando espacos em universidades e empresas.
Tal plataforma oferece mecanismos para compartilhamento de conteldo
digital bem como ferramentas para comunicacao. Pretende-se por meio deste
trabalho desenvolver um moédulo (plugin) para o Moodle na tentativa de
disponibilizar uma ferramenta para correcdo de atividades ligadas a area de
programacdo. Para tanto o trabalho pretende estudar a APl Davit para
ensino de programacdo baseado em desafios propostos pelo professor
formador que sdo resolvidos por meio de cédigo.

Abstract. Moodle is a distance learning platform based on the free software
that is gaining spaces in universities and companies away. Such platform
provides mechanisms for digital content sharing as well as tools for
communication. The purpose of this work is to develop a module (plugin) for
Moodle in an attempt to provide a tool for correction of activities related to
programming area. For that, this work aims to study the Davit API for
teaching programming based on challenges posed by the teacher trainer that
are solved through code.

1. Introducéo

Educacdo a distancia tem se consolidado como uma modalidade alternativa de
aprendizagem, que se apoia fortemente em tecnologias de comunicagdo e informagéo
como possibilidades de interagdo no espaco virtual (Carvalho, J. M. A., Moraes, V. e
Vellasguez, F. S., 2005). Um dos pontos fortes do EAD é evitar a necessidade de
deslocamento do aluno até o local do curso, tal caracteristica potencializa essa
modalidade de ensino.

No ano de 2012 o Colégio Agricola de Frederico Westphalen (unidade de ensino
vinculada a UFSM) ingressou no programa eTec (Escola Técnica Aberta do Brasil) do
Ministério da Educagdo objetivando oferecer um curso técnico em Informética para
Internet na modalidade EAD. Observaram-se, no entanto, durante a execucdo da
primeira edicéo do curso algumas dificuldades para propor e corrigir atividades ligadas
a codificagdo (disciplinas de algoritmos, introducdo a programacdo, linguagem de
programagao, etc.).

Este trabalho descreve os resultados parciais do desenvolvimento de um plugin
para o0 Moodle com o objetivo de possibilitar a definicdo e correcéo de atividades
relacionadas a area de programacdo. Entende-se que os resultados deste trabalho
poderdo qualificar as atividades de ensino desenvolvidas em cursos da é&ea de
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computagdo que utilizam o ambiente Moodle. O plugin serd desenvolvido e ficaréa
disponivel em: https://github.com/karinawie/DavitMoodle/ sobre a licenga GLP para ser
utilizado e adaptado livremente por institui¢des que adotam o Moodle como ferramenta
de apoio ao ensino.

2. Moodle

Acroénimo de Modular Object Oriented Distance Learning Environment — MOODLE é
um sistema modular de ensino a distancia orientado a objetos (Nakamura, 2008).
Segundo o site oficia “O Moodle é uma plataforma de aprendizagem projetada para
fornecer educadores, administradores e alunos com um Unico sistema robusto, seguro e
integrado para criar ambientes de aprendizagem personaizados’ (Moodle, 2014). O
Moodle é um framework de construcionismo social da educacéo e foi desenvolvido na
linguagem PHP e pode ser executado em qualquer computador que possua um Sistema
de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) compativel com SQL (Structured Query
Language). Segundo o site Moodle.net existem 54.713 locais atuamente ativos que
foram registrados a partir de 229 paises. No Brasil sdo 3932 sites no total (Moodle.net,
2014).

3. Davit API

Davit € uma implementacdo em JavaScript, e adaptacdo livre do Robd Karel® do
professor Mehran Sahami de Stanford. O Davit € um pequeno Rob6 virtual, um rob6
triangular, que pode ser programado por estudantes de programacdo. Davit vive num
mundo dividido por linhas e colunas, que além do proprio Davit, pode conter discos de
vérias cores e muros. (Louro, 2010). A Figura 1 ilustra o ambiente de desenvolvimento
conhecido como “Mundo de Davit”, utilizado pelo dte
www.aprenderprogramar.com.br.

Carregar Cenario:

API Davit:

*+* Funcdes do Mundo *** */
£* Criag um mundo 14x14
mostrando a grid */
makeworld(14,14,true);
/* Criag um muro go Leste da

de tamanho 4
ao Leste da
0 (3,8). */

1, "reb(8,8 =i I 1
/* Crig Davit em (@,8) voltado

Programe o Robhé Davit!

Restaurar Codigo | | Reiniciar Cenario Executar

Construa o seu cendrio abaixo ou carreque um ja gravado

Figura 1. O ambiente de programacéo do “Mundo de Davit”

9 https://jinkchak.wordpress.com/tag/mehran-sahami/
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A quantidade de linhas e colunas do “Mundo de Davit” é definida pelo préprio
exercicio e no Moodle pretende-se implementar uma forma do professor inserir cenarios
diferentes para os alunos. A interacéo de Davit com 0 mundo e seus objetos também sdo
inicialmente simples. Davit anda pra frente, gira no sentido horério, pega e solta os
discos e eventua mente bate com a cabega nos muros e bordas do mundo. O vocabulario
basico da linguagem que o Davit entende &

e move(); - andauma posicéo parafrente.

e turn(); - giraumaposi¢éo no sentido horério, ou sgja, paraadireita do robo.
e getDisc(); - faz Davit pegar o disco no qual ele esta pisando.

e putDisc(); - faz Davit largar o Ultimo disco pego.

4. Trabalhos Relacionados

Por meio de pesquisas, especialmente em foruns relacionado ao Moodle, até mesmo nos
foruns mantidos pelo do site oficial € possivel encontrar diferentes usuarios procurando
pela existéncia de médul os que simulem exercicios de | 6gica de programagéo.

Dentre os trabahos relacionados mais relevantes, destaca-se o plugin VPL —
Virtua Programming Lab for Moodle. O qual é definido como sendo um sistema de
gerenciamento de trabalhos de programacéo que permite editar e executar programas e
avaliar de forma automética e continua (VPL, 2014). Com ele é possivel editar o
codigo-fonte de programas no navegador, executar testes para rever 0S programas,
procurar similaridade entre arquivos e permite definir restricdes de edicdo evitando a
colagem de texto externo.

Outro trabalho relacionado é o CodeMonkey, semelhante a APl Davit. O
CodeMonkey é um jogo online, que ensina programacdo de computador real para
criangas a partir dos 9 anos (Mottes, Pinchover, Schor, Schor, 2014). Seu objetivo é
criar e compartilhar desafios para os outros usuarios. O objetivo do CodeMonkey é
programar 0 Monkey (personagem) de forma que ele a cance seu objetivo que é de pegar
uma banana. E um jogo desenvolvido em JavaScript com HTMLS5.

5. Resultados Preliminares

As Figuras 2 e 3 ilustram a versdo atua do plugin que esta sendo testado na versao 2.7
do Moodle. Na Figura 2 é possivel visuaizar que o cen&rio estd vazio e o aluno pode
escolher o nivel de dificuldade (facil, médio, dificil).
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Moodle 2.7 Portugués - Brasil (pt_br) =

Pagina inicial

Programe o Robd Davit!

Minha pagina inicial
Paginas do site
) ; Selecionar Cendrio:
P Meu perfil
¥ Curso atual — Escolha — j

¥ Plugin

Participantes f* e as linhas
0 Davit p
Badges
" Geral

Férum de noticias

Ul teste avaliagdo
Davit - Plugin
8 setembro - 14 setembro

move‘ff‘ i
getDisc();
15 setembro - 21 setembro
22 setembro - 28 setembro
29 setembro - 5 outubro
6 outubro - 12 outubro
} 13 outubro - 19 outubro
20 outubro - 26 outubro

Restaurar Executar
27 outubro - 2 novembro

Figura 2. Plugin 1.0 instalado no Moodle 2.7, cenario ainda n&o selecionado.

Na Figura 3 o cenario é carregado, neste caso o aluno deverd dterar as linhas do
codigo e depois de concluido deve clicar em executar. Se tudo der certo aparecerd uma
mensagem o parabenizando e caso contrario ele podera tentar novamente.

Terminado a atividade, o aluno devera enviar a resposta para o professor via
Moodle. Até o presente momento € possivel instalar o plugin no Moodle e programar o
Davit com um cenério fixo. Aindafatam configuracGes a serem desenvolvidas entre o
plugin Davit e 0o Moodle, como a ateracdo do cenario que os professores poderdo fazer,
habilitar a opcdo do auno enviar a atividade, configurar um periodo para ficar
disponivel a atividade. Tais requisitos estdo sendo projetados e implementados.

Moodle 2.7 Portugués - Brasil (pt_br) =
Pagina inicial .
: Programe o Robd Davit!

' Minha pégina inicial

* Péginas do site

F Meu perfil
Curso atual
¥ Plugin
¥ Participantes
' Badges
" Geral
Férum de noticias
il teste avaliagdo
Davit - Plugin
* 8 setembro - 14 setembro
F 15 setembro - 21 setembro
F 22 setembro - 28 setembro
F 29 setembro - 5 outubro
* 6 outubre - 12 outubro
" 13 outubro - 19 outubro
* 20 outubro - 26 outubro

" 27 outubro - 2 novembro

Selecionar Cenario:

Dilicil |

move (] ;
getDisc();

Restaurar Executar

Figura 3. Cenario carregado com a opcao dificil selecionado.
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6. Conclusdes e Trabalhos Futuros

A avaliacdo na modalidade a distancia € muito importante no decorrer do processo de
ensino-aprendizagem. Com o plugin Davit para Moodle entende-se que serd possivel
colocar a disposicao de professores da &rea de programacdo uma excelente ferramenta,
permitindo a0 mesmo definir, propor e corrigir atividades de forma integrada as demais
ferramentas existentes no Moodle.

Os resultados deste trabalho poderdo qualificar as atividades de ensino
desenvolvidas em cursos na area de programacao que utilizam o ambiente Moodle. Com
adaptacOes no trabalho, 0 mesmo pode ser utilizado em outros ambientes virtuais de
ensino.
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