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Abstract. This article aims at describing the activities developed by Digital
Inclusion Program of the Federal Technological University of Parand -
Campus Ponta Grossa, in the institution linked Creche Martinho Lutero,
whose main target is promote social and digital include children to age 5 -7
years of age. We present the methods used for preparation of lessons, student
assessment and the results achieved.

Resumo. Esse artigo tem por objetivo descrever as atividades desenvolvidas
pelo Programa de Incluséo Digital da Universidade Tecnoldgica Federal do
Parand — Campus Ponta Grossa, na institui¢do vinculada Creche Martinho
Lutero, cujo principal alvo é promover a inclusdo social e digital de criancas
com a faixa etéria de 5-7 anos de idade. Apresentam-se 0os métodos utilizados
para a elaboracdo das aulas, avaliagdo dos alunos e os resultados
alcancados.

1. Introducéo

Ao longo da histdria, novas tecnologias tém tido o poder de influenciar o
comportamento da sociedade, assim como o telefone, a televiséo, e agora, com um
pouco mais de uma década, a Internet. A chamada era da Informagéo possibilita o uso
de inimeras solucdes digitais eficazes que beneficiam muito o dia a dia. Porém,
milhares de pessoas sdo classificadas como excluidas digitalmente, ndo obtendo acesso
as redes de comunicacdo interativas por meio de computadores conectados a rede
mundial, a Internet.

O programa de inclusdo descrito neste artigo tem como finalidade atender alunos
carentes e, para isso, conta com a participacdo das escolas ou instituigdes filantropicas
localizadas na regido para a selecdo dos alunos e, a Universidade Tecnoldgica Federal
do Parana (UTFPR) — Campus Ponta Grossa, que seleciona graduandos dos cursos na
area de computagdo para serem instrutores. Estes instrutores sdo os responsaveis por
preparar e ministrar as aulas, ou seja, repassam 0s conhecimentos ja adquiridos no
curso.

O Programa de Inclusdo Digital da UTFPR Céampus Ponta Grossa procura
reduzir o analfabetismo digital de criangas de 5 a 12 anos por meio do uso de software
educacional gratuito ou on-line tais como: quebra-cabeca do mapa do Brasil que permite
ao aluno conhecer os estados brasileiros, operacbes matematicas, entre outros. Com
relagdo aos adolescentes entre 13 e 17 anos, 0 programa promove 0 acesso ao mundo
digital por meio do uso de software de escritorio (editor de texto, planilha eletronica,
apresentacdo) além de ensinar a internet como fonte para pesquisa. Desta forma, durante
as aulas as criangas e adolescentes entram em contato com ferramentas de informagao
taisI (_;omdo: computadores, softwares educacionais gratuitos, de escritorios e recursos de
multimidia.

Este artigo esta organizado em cinco se¢Bes. A segunda Secdo apresenta uma
breve descrigdo sobre a incluséo digital e sua relagdo com a educacéo infantil. A terceira
Secdo relata as informagOes sobre o Programa de Incluséo Digital. A quarta Segdo
descreve os resultados obtidos pelo projeto. E, por fim, a Gltima secédo relata algumas
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considerag0es finais sobre o projeto.
2. Incluséo Digital e sua relagdo com a Educacgédo Infantil

Inclusdo digital é a aprendizagem necessaria para que um individuo interaja com o
mundo das midias digitais como consumidor e produtor de contetidos (Rondelli, 2003).

No Brasil ainda encontra-se uma alta desigualdade social, fruto da méa formacéo
educacional e da falta de investimento em &reas sociais. Como consequéncia, 0 pais
possui um alto percentual de excluidos digitais. E na regido Sudeste que se encontra o
maior numero de pessoas com acesso a internet com 26,6%, seguida do Sul com 25,6%,
0 Norte possui 12% de sua populagdo conectada e a regido Nordeste apenas 11,9%
(Antonioli, 2012). Observando dessa forma h4 ainda grande caréncia de incluséo digital
no pais por meio do acesso a internet.

Em termos concretos, incluir digitalmente ndo é apenas “alfabetizar” a pessoa
em informatica, mas também melhorar os quadros sociais a partir do manuseio dos

computadores (Webinsider, 2010).

Além dessa distribuicdo desigual do acesso a internet, um leigo na area da
informética, mesmo que tivesse condi¢des de adquirir um computador, ainda ndo se
enquadraria como um incluido digitalmente, ja que com o rapido avanco da tecnologia
aumenta ainda mais a dificuldade de inclusao, por necessitarem da ajuda de pessoas
capacitadas que possam lhe oferecer aulas técnicas com a finalidade de capacité-los a
fazerem bom uso do meio digital (Martins, 2010).

~Alincluséo digital &, antes de qualquer coisa, uma forma de melhorar o quadro
social de um determinado local, tanto no que diz respeito ao mercado profissional, como
para a educacéo e o desenvolvimento de criangas e jovens (Rébelo, 2005).

Assim, torna-se vantajoso introduzir nas séries iniciais de ensino os instrumentos
digitais. Ndo que exista uma melhor idade de se aprender a utilizar uma tecnologia, mas
se essa introducdo digital as criancas ocorrer desde cedo por meio da educacéo infantil,
ensinando-as sobre o funcionamento dessas ferramentas, é garantir que: a inclusdo
digital contribua para uma qualificagéo educacional, proporcionando bons rendimentos
em sala de aula, possibilitando novas experiéncias e autonomia atraves das
diversificadas tecnologias. E assim favorecer o desenvolvimento de novas habilidades e
novas formas de observar a realidade (Freire, 1989).

Desta forma, mesmo uma crianca que ainda ndo esteja alfabetizada, ainda sim é
capaz de compreender e interpretar aquilo que se tenta lhe ensinar pelo fato de serem
letradas. Quanto mais cedo a crianca vivenciar o uso da tecnologia, maior sera seu nivel
de letramento, identificando simbolos, imagens, desenhos, sequéncias matemaéticas e
I6gicas, através de softwares e jogos educativos. Trabalhando com o dinamismo a fim
de ensinar-lhes sobre o funcionamento e o manuseio das atuais tecnologias.
Contribuindo entéo, até mesmo para uma alfabetizacdo de qualidade, com a finalidade
de torna-los cidaddos mais ativos e participativos na sociedade do qual estéo inseridos
(Freire, 1989).

Nesse sentido, alfabetizar digitalmente significa desenvolver a habilidade das
pessoas lidarem com suas vidas e de utilizarem a tecnologia em favor de seus interesses

(Jambeiro e Silva, 2004).
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3. O Programa de Incluséo Digital da UTFPR — Campus Ponta Grossa

O programa de Inclusdo Digital da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana —
Campus Ponta Grossa foi desenvolvido com a finalidade de diminuir a exclusdo digital
que ainda possui um grande percentual no pais, atingindo principalmente as familias
que possuem uma posicdo econdmica desprivilegiada, fazendo assim com que ndo
consigam obter acesso as tecnologias da informagéo.

O projeto oferece a criancas, jovens e adolescentes treinamentos e cursos na area
da informatica, visando que os alunos obtenham melhores condicGes sociais e no
desempenho escolar, colaborando assim na democratizagéo do acesso as tecnologias.

O Programa de Incluséo Digital abrange cinco turmas distintas, as quais atendem
a duas instituicdes e também alunos oriundos da comunidade carente da regido,
totalizando quarenta e seis alunos, porém este artigo trata especificamente da turma na
Creche Martinho Lutero.

Essa turma € composta por onze criancas entre cinco a sete anos de idade. Por se
tratar de uma turma com baixa faixa etaria, a dinamica no processo de ensino-
aprendizado apresenta uma caracteristica particular do restante do projeto.

Como essas criangas estdo em fase de alfabetizacéo, a &nfase no ensino é voltada
ao letramento dessas criancas através do ludico, das brincadeiras, do auxilio do
computador e de jogos educativos on-line. Ensinando-as a sequéncia numérica e
alfabética, ndo esquecendo é claro, dos ensinamentos da informatica.

Foram utilizados softwares educativos, como o GCompris e o Tux Paint, que
auxiliaram na transmisséo do conhecimento a respeito da informatica além de auxiliar
no letramento infantil. Utilizaram-se ainda jogos e brincadeiras como, quebra-
cabeca, danga da cadeira e estatua como suporte de ensino e propiciar 0
desenvolvimento infantil com o auxilio digital.

Destacam-se atividades para fortalecer os lagos familiares dos alunos, como por
exemplo, um cartéo no formato de um notebook, confeccionado para o dia das mées que
serviu também como suporte aos ensinamentos de informatica [Apéndice Al].

4. Resultados

Por se tratar de uma turma com criangas entre 5 e 7 anos, durante o primeiro semestre
de 2012, a avaliacdo desses alunos ocorreu atendendo os seguintes critérios: frequéncia,
comportamento e atividades realizadas. Os instrutores e a coordenagdo do projeto
entraram em consenso e decidiram que a nota final dos alunos ndo seria obtida através
de provas. Assim, seguindo os quesitos de avaliagdo citados anteriormente, cada aluno
foi avaliado de acordo com a sua capacidade e limitagdo. Modelo este que obteve
resultados acima do esperado, j& que a média final da turma foi de 9,5.

Obteve-se um grande indice de participacdo e frequéncia ja que apenas um aluno
desistiu por motivo de doencas. Com relacdo a frequéncia, a média da turma fechou em
77,27 %, um percentual relativamente baixo j& que houve a desisténcia de um aluno e
que criangas nessa idade estdo mais propicias a adoecerem.

O indice de evasao foi de 9,09 %, um nimero relativamente pequeno ja que a
turma inicializou-se com 11 alunos.

Estdo sendo desenvolvidas novas atividades para o 2° semestre de 2012 para
incentivar o interesse dos alunos pela aula de informatica, como oficinas de musicas e
arte, além da escolha de novos jogos e brincadeiras que estimulem a aprendizagem
participativa dos alunos.

Dessa forma, observou-se que durante esse semestre de avaliagdo, 0 projeto
atingiu resultados extremamente satisfatdrios.

5. Consideragdes finais
O principal objetivo das aulas é transmitir o conhecimento bésico a respeito dos
periféricos do computador de maneira divertida e que chamasse a atenc¢do dos alunos.
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Dessa forma buscou-se conciliar exercicio ludico com a complementacéo da
informética, observando-se que dessa forma os alunos interagiam e entendiam melhor
0s contetdos ministrados em cada aula.

Verificou-se que o letramento dos alunos por meio de brincadeiras para exercitar
o0 lddico e jogos educacionais que servissem de atrativo, propiciou um processo de
ensino-aprendizado mais eficiente e interativo.

Durante essas praticas, observou-se que os alunos exercitavam e aprimoravam a
coordenacdo motora, a imaginacéo, a ldgica, a iniciativa, a interpretacéo, a motivacédo e
o trabalho em equipe, além de fixarem melhor os conteddos desenvolvidos durante as
aulas. Preparando-os para os desafios que enfrentardo no futuro.
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APENDICE
Apéndice A — Cartéo do dia das mées

E @

ole -

y ¥
Aeveder ﬁ:/r e abrace e todp
o meve carinke.

Cocéee presiente e ers e ren

@ minba vida!

. ir?f; Cler cens - Meaes!

b | MARIALULZA [ o

i
|

@ ooo

] FOFIR ] IR IF] FIFFTF?)
(S LPWERTFTITC P \E,T‘
[ows oA 15 JD JF [5 R J7 < LG JZ J] o
O A A O P

EILAr .  en (W o

Observacao: Essa é a frente do cartdo
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